r HUNDIR LA FLOTA PARA TRABAJAR LA COMBA 1

NORMAS
-COLOCA 3 BARCOS EN TU TABLERO: UNO DE 2

CASILLAS, OTRO DE 3 Y UN ULTIMO DE 4 CASILLAS.
- INTENTA AVERIGUAR LOS BARCOS DE TU COMPANERO.
- PARA DIRIGIRTE A UNA CASILLA DI LA LETRA Y EL NUMERO Y
REALIZA LA ACTIVIDAD QUE TE TOQUE. SI ACIERTAS BARCO,
SIGUES JUGANDO. SI NO HAY BARCO, LE TOCA AL OTRO
JUGADOR.

- SI TOCAS UN BARCO MARCALO CON UNA X, SI TOCAS AGUA
CON UN O.

- S| HUNDES UN BARCO TU ADVERSARIO, ESTE REALIZARA LA
ACTIVIDAD DE TU ULTIMO MOVIMIENTO.

-LA LETRA TE MARCA EL TIPO DE ACTIVIDAD Y EL NUMERO
LAS REPETICIONES.

NIVEL AVANZADO °

[\ sALYO GIRANDO

NIVEL PRINCIPIANTE °
[\ sALTO HACIA DELANTE
(5 sALvo vIJERA

C_ SALTO BOXEADOR

B saLvowaciA ATrAS
(_ sALTODE LADOALADO

D sALYO PATA COJADER
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